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TAREA #3: CÓDIGO MORSE 
 
Objetivo: 

Usar a los robots Sphero BOLT para comunicarse usando el código Morse. 
 

Enunciado 
 

Realizar las siguientes actividades: 
1. Morse Code Sphero: 
2. Morse Code & Data Structures. 
3. Realizar un video donde se muestren los programas siendo ejecutados por el robot 

y subirlo a YouTube. Poner el URL en el documento. 
 
Se debe entregar un documento en Word con el desarrollo de su trabajo, siguiendo 

el formato del documento: ..\Robotica\Material\Ejemplos\Ejemplo Documento.doc. 
La tarea puede ser realizada en grupos de proyecto. 

https://edu.sphero.com/cwists/preview/25596x
https://edu.sphero.com/cwists/preview/15590x
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