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Una matriz de n x m x 3 niumeros

lada pixel se le asigna un vector de R3

“El vector indica la composicion RGB (red-
-a-‘fgr'een -blue).

* Por ejemplo, un plxel marcado con el vector
(1, 0, O) se vera ast:




- .
Ragen blanco y negro.

Es una matriz de n x m nimeros

2ada pixel se le asigna un ndmero

-+ Por ejemplo, un pixel marcado con el nimero

1 se vera asi:




blanco 'y Negro.
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@agen en tonos desgris

Es una matriz de n x m nimeros

ada pixel se le asigna un ndmero

numero es un natural entre O y 63

- i
— " am—
'_- —
i
N —

- Por' ejemplo, un pixel marcado con el nimero

30 se vera asi:
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o
N
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3 17 1 18

28 33 16 56 30
44 55 55 13 4




Q. POCO de algebra lineal.

Algunas descomposiciones famosas son
~ la LU, LDV, la QR, la diagonalizacion

P——
e =K

A= LU AzLDU A = QR



S,
lu, Idu, qr, DelP™

JU Se apilican inrensivamente

~ [ ] ol4 [ | Adel @ 16~ € 1 | &

e TOAAa veZ sea necesario manrene

o &




Limitacion de Q.rp*

= FUF puede ree 10Irse rFor




= aescompoaggg,svd___
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svd, iii vdlida para TODA matriz A Ill

elementos no negativos en la diagonal,

[ | o = [ | [ ) [ |




A

Ia Mmatriz S de n X3k

r es el rango de A
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adescomposicion S G

0 o 0 O
'A:{ul‘uz‘m‘ur} 0 O2 . 0 HI
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* A=US V_T'_'__,

=~ ..y COmMOA =o;U;V"es...







; U, V,' + Us V
c5111 c72«2:&.--—
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0 -3|=3 1[0 1|+2(0|[1 O]
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"y “el error al aproximar A por A, * esta dado por
é=[A-A*> ||, yes el minimo de todos los que
se obtienen aproximando A por una matriz de
rango k
















ST

Completamente negra si A =A,”, pues

’ral casoes E =0

B error-imagen es tanto mas negro
cuanto mejor la aproximacion




error-imagen
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| el tamano CO@,Hde_D

=5"""
_-l——'

nx nara U XxXmV

il
p —

En total, (n + m+ 1 ) x kK




tenemos con k = 50 que la
imagen comprimida sdlo

de la informacion original




el Cédi_ggtmatLa.b

compresor(p,k)

1d(p):; p=double(p): i
f:colormap(gray):

= svd(p):

b, 1:k)*s(1:k, 1:K)*v(
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algunas_gjﬁjor,as

No toda imagen requiere ur

es claro que, p.ej.

ueqgo se aplica la sdv a cada bloque




*.. }
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rgb, hsvasntsc

sistema a otro mediante un cambio de base




tanto que nstc procede como coordenadas




S

color - grises

—

visto, bas‘ra redumensuonar la matrlz C de nxmx

.

\ €S SO0I10 apianada, esTo es, A es una mairiz ae

. _» ..:'__ - &
e n
.—'—'_-LL::-'-"_L -

_ ,
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grises_zieolor

retornando a 3D resulta C,* lo que completa la




técnica de compresion que procesa la sefial de
salida de la transformada discreta coseno




svd y textgs.

.

.., T, se forma la matriz de datos D de n x m tal
que D(i,j) es el nimero de veces que el término i

también D) dividiendo en el nimero de ocurrencias
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un ejemplo_Dg,J) p—
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-~ Terminc eXte ' Termino 2: lineal




un ejemplo

- A g
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como ctextos?, que el sistema traduce en el espacio
de términos como p = (1 O)7, la pertinencia esta




un ejemplo
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